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a€HumasUPNV] - UPN Veteran Jakarta Kembali menggelar Program Stimulasi Pembelajaran Etika
Kolaborasi Kreativitas (PROSPEKTIV) seri keenam (6/11). Prospektiv 2021 seri keenam ini masih
diselenggarakan secara virtual dan mengusung tema “Creativity Problem Solving for Desicion
Making” dengan menghadirkan Martha Simanjuntak,S.E, M.M, yang merupakan educator, speaker,
researcher, consultant, coach, dan entrepreuneur.
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Bika-HEGARA roblem Solving For Decision Making". Diselenggarakan oleh Fakultas limu Komputer UPN Vels an

Kegiatan diawali dengan sambutan Dekan Fakultas [lmu Komputer, Dr. Ermatita, M.Kom, “Kegiatan
ini adalah sebuah kegiatan rutin universitas dengan tujuan untuk meningkatkan pengetahuan
mahasiswa, membentuk karakter mahasiswa, meningkatkan inovasi dalam pembelajaran dan
semangat bela negara dan ini semua sangat dibutuhkan di era ini”, ucapnya

“Agar bisa memenuhi tujuan-tujuan tadi, semoga kegiatan ini betul-betul bisa diikuti oleh para
mahasiswa baru. Sebagai kampus bela negara kita tentunya harus memiliki jiwa bela negara yang
jauh lebih kuat dibanding yang lain, dengan cara memiliki sikap-sikap yang mengedepankan norma-
norma kehidupan yang berasaskan ideologi kita, yaitu Pancasila”, lanjut Ermatita



Dalam paparannya, Martha Simanjuntak menjelaskan beberapa poin, “Ada beberapa hal yang perlu
diketahui, diantaranya: Creative problem solving merupakan cara berpikir dan berperilaku secara
kreatif untuk menghadapi permasalahan atau situasi yang terjadi, proses desain thinking: salah satu
proses yang harus dilakukan agar nantinya dapat menghasilkan kebutuhan yang
sesuai, strategi thinking: tahapan yang bertujuan untuk berpikir maju dan merespon dengan cepat
dengan trend, learning journey: tahapan yang harus dilalui agar berjalan dengan baik,” jelasnya
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